
Аннотация основных методических разработок к программе 

«Программирование. Первые шаги» 

 

Методические разработки по рабочей программе «Программирование. 

Первые шаги» предназначены для проведения занятий с детьми в возрасте 

11–14 лет. Они направлены на развитие алгоритмического и логического 
мышления, а также творческих способностей учащихся. 

Программа включает в себя теоретические основы визуального 

программирования, практические задания, примеры и рекомендации                         
по их выполнению. Методические разработки помогут учителям 

организовать интересные и познавательные занятия, которые будут 

способствовать развитию у детей навыков работы с информационными 

технологиями. 
В методических разработках представлены различные методы                             

и приёмы обучения, направленные на формирование у учащихся понимания 

принципов работы алгоритмов и программ. Программа может быть 
использована как дополнительный курс по информатике или как основа                    

для создания кружков и секций по визуальному программированию. 

Методические разработки соответствуют требованиям ФГОС и могут 

быть полезны для учителей информатики, педагогов дополнительного 
образования и родителей, заинтересованных в развитии детей в области 

информационных технологий. 

1. Метод проектов. 
Этот метод предполагает, что дети будут работать над проектами, 

связанными с визуальным программированием. Проекты могут быть 

индивидуальными или групповыми. Они должны быть интересными                             

и познавательными для детей. 
Проекты могут быть разных типов: исследовательские, творческие, 

практические, игровые. Например, дети могут создать игру, приложение или 

сайт. Это поможет им применить на практике полученные знания и навыки. 
Метод проектов способствует развитию у детей навыков работы                           

в команде, критического мышления, творческого подхода к решению задач. 

Он также помогает детям лучше понять, как работает визуальное 

программирование. 
2. Метод проблемного обучения. 

Этот метод основан на том, что дети сталкиваются с проблемами, 

которые они должны решить с помощью визуального программирования. 

Проблемы могут быть разными: от простых задач до сложных проектов. 
Дети должны самостоятельно найти решение проблемы, используя свои 

знания и навыки. 

Метод проблемного обучения способствует развитию у детей 
логического мышления, умения анализировать информацию, принимать 

решения. Он также помогает детям научиться решать задачи, которые 

встречаются в реальной жизни. 



Например, дети могут столкнуться с проблемой создания игры, 

приложения или сайта. Они должны будут определить, какие инструменты 
им понадобятся, как они будут создавать код, как они будут тестировать 

свою работу. 

3. Метод ролевых игр. 

Этот метод предполагает, что дети будут играть роли, связанные                          
с визуальным программированием. Роли могут быть разными: разработчики, 

дизайнеры, тестировщики, менеджеры проектов. Дети будут выполнять 

задания, связанные с их ролями. 
Метод ролевых игр способствует развитию у детей коммуникативных 

навыков, умения работать в команде, лидерских качеств. Он также помогает 

детям понять, как работают различные профессии, связанные с визуальным 

программированием. 
Например, дети, играющие роль разработчиков, будут создавать код 

для игры, приложения или сайта. Дети, играющие роль дизайнеров, будут 

создавать дизайн для этих продуктов. Дети, играющие роль тестировщиков, 
будут проверять эти продукты на наличие ошибок. 

4. Метод кейс-стади. 

Этот метод основан на анализе реальных ситуаций, связанных                              

с визуальным программированием. Ситуации могут быть разными:                             
от проблем, с которыми сталкиваются разработчики, до успешных проектов. 

Дети анализируют ситуации и предлагают решения проблем или улучшения 

проектов. 
Метод кейс-стади способствует развитию у детей аналитических 

навыков, умения принимать решения, творческого подхода к решению 

задач. Он также помогает детям узнать о реальных проблемах и проектах, 

связанных с визуальным программированием. 
Например, дети могут проанализировать ситуацию, когда разработчик 

столкнулся с проблемой создания кода для игры. Они могут предложить 

решения этой проблемы или улучшить существующий код. 
5. Метод обратной связи. 

Этот метод предполагает, что дети получают обратную связь от своих 

учителей и сверстников. Обратная связь может быть положительной или 

отрицательной. Она помогает детям понять, что они делают хорошо,                              
а что им нужно улучшить. 

Метод обратной связи способствует развитию у детей мотивации, 

уверенности в себе, самокритичности. Он также помогает детям учиться                    

на своих ошибках и достигать лучших результатов. 
Обратная связь может быть предоставлена в разных формах: устные 

комментарии, письменные отзывы, видео- и аудиозаписи. Учителя                                 

и сверстники могут давать обратную связь по коду детей, дизайну, тестам                   
и другим аспектам их работы. 

 


